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AGE OF EMPIRES ONLINE

Résurrection (presque)
gratuite d’'un dinosaure

L’Empire contre-attaque !

icrosoft a tiré Age of Empires
M de sa torpeur pour donner
naissance a une version Free-to-
Play trés tendance. Une bonne nouvelle
pour les amateurs de stratégie. Surtout
quand on sait qui est aux commandes
de ce nouveau navire en ligne — destiné
avoguer quelques années —, puisque c’est
Gas Powered Games et son charismatique
président Chris Taylor qui en ont pris
la barre. De passage a Paris, le créateur
de Total Annihilation et de Supreme
Commander nous a parlé du futur modéle
économique du jeu.
La béta nous I'avait confirmé, cet
Age of Empires Online ne manquera pas
dans sa version gratuite de contenu. Deux
civilisations (grecque et égyptienne),
une capitale persistante a faire évoluer,
une nation a faire croitre, quatre iges
a parcourir, quarante niveaux a obtenir,
des dizaines de missions a effectuer pour
une bonne quarantaine d’heures de jeu.
Sans oublier une partie PvP pour les plus
hargneux et une approche du jeu tout
en douceur pour les débutants. .. Le titre
ne se moque pas du monde ! D’autant
plus que les mécaniques de jeu de la série
(récolte de ressources, construction de
batiments, recrutement d'unités, offensives
massives) fonctionnent toujours aussi
bien et que le style cartoon et épuré des

Tout le monde n’adhérera pas au nouveau style
graphique adopté par le jeu. Mais 'avantage, c'est
que le jeu tourne sur toutes les machines ou presque.

%l ST

.

JEUX Juillet/Aoiit zo11

graphismes permet au jeu de tourner
sur la plupart des configurations.
Abordons la partie payante maintenant.
Chiris Taylor nous a annoncé qu'il ne fallait
pas parler de micro-transactions, mais
plutot de macro. Car chaque nouveau
contenu sera proposé en pack i la
maniére d'un DLC et non dans un
item-shop classique. Ainsi, Age of
Empires Online proposera plusieurs
types de contenu additionnel payant,
ades prix qui oscilleront entre 5 et
20 dollars (la méme chose en euros sans
doute). Les Pack Premium tout d’abord
serviront 4 « compléter » les civilisations.
On en compte deux pour le moment,
un pour chaque clan qu'il faudra acheter

séparément. Chris Taylor n’ayant pas
caché le fait que d’autres civilisations
apparaitraient par la suite. Mais qu'y a-t-il
dans chaque pack ? Une extension de
I'arbre des technologies assez consistante,
des pieces d’équipement rare,
la possibilité de former des unités
plus puissantes, un inventaire
étendu, des options de crafting

. P’ supplémentaire, et méme une
empirique 4

MONDES

amélioration du PvP (réglages
supplémentaires). Une offre trés riche

et tres intéressante a priori. Trop peut-étre.
A se demander si cela ne va pas
déséquilibrer le jeu en faveur de ceux

qui sortiront la monnaie. ..

MA TOUTE
PREMIERE FOIS

Vous n'avez jamais joué & un Age of Empires
de votre vie 7 Ces quelques lignes vous
aideront & vous faire une idée plus précise
deceSTR.
Audébut, le joueur ne dispose que dun
centre de production, trois paysans et un
éclaireur monté. | faut lancer la récolte de
ressources aussitot : bois, nourriture, pierre,
or. Et balader son scout dans les environs
pour dénicher quelques trésors et connaitre
les enjeux tactiques de la carte. Trésvite,
on construira des maisons pour augmenter
le nombre d'unités que l'on peut avoir, on
érigera des baraques spécialisées (archers,
cavalerie, etc.) et on grossira les rangs

de ses troupes. Un second entrep6t plus
prés des ressources exploitables ainsi que
quelques tours de guet peLvent étre utiles.
Mais les ressources doivent étre partagées
entre le développement économique,
militaire ou technologigue. Il faut ainsi
penser & passer a 'dge 2 et effectuer

les bonnes recherches dans larbre

de technologies pour débloquer

des avantages stratégiques efficaces
(amélioration du rendement des paysans,
équipements militaires). Puis, quand tout
est prét, lancer une premiére offensive.

It faut prendre le contréle de la carte

et surtout des spots de ressources

(zones auriféres par exemple), mais

aussi développer une armée hétérogene,
technologiquement en avance. De fait,
tous les moyens sont bons pour retarder
les progrés de son adversaire. De cette
maniere seulement, on peut espérer
gagner la partie.







